Sesc R] abre inscricoes para hackathon voltado a meninas
de escolas publicas de Duque de Caxias

Iniciativa vai mobilizar 40 estudantes do Ensino Médio para criar solucées
tecnolégicas para emergéncias climaticas

RIO DE JANEIRO - O Sesc R] abre, nesta quinta-feira (03/09), inscricbes para escolas
publicas de Duque de Caxias interessadas em participar da Jornada Tech: Hackathon
Meninas na Ciéncia e Tecnologia. A iniciativa é voltada a alunas do Ensino Médio para
desenvolver solucdes criativas para desafios relacionados as emergéncias climaticas,
utilizando ciéncia, tecnologia, inovacao e gamificacao. A inscricao deve ser feita por
representante autorizado da escola até o dia 11 de setembro, neste formulario online.

Podem participar escolas publicas estaduais ou federais do municipio. A iniciativa prevé a
mobilizacdo de 40 meninas do 19 ou 22 ano do Ensino Médio, organizadas em dez
equipes de quatro estudantes. Nao é necessario ter conhecimento prévio em tecnologia:
o Sesc R] oferecerd formacao aos estudantes e professores, além de acompanhamento
ao longo da jornada.

O desafio central do hackathon serd: “Como podemos usar a tecnologia e a gamificacao
para mobilizar pessoas e comunidades no enfrentamento das emergéncias climaticas?” A
partir da pesquisa sobre problemas reais da escola e de seu territério, as equipes
poderao desenvolver diferentes tipos de solucdes, como jogos, aplicativos, campanhas
digitais, mapas, sistemas de pontuacao ou protétipos.

A jornada serd composta por duas formacdes presenciais em cada escola, além de uma
etapa de desenvolvimento dos projetos com orientacao remota. Na primeira formacao,
de quatro horas, os participantes conhecerao as trilhas da iniciativa, escolherao os
desafios e organizarao as equipes. Na segunda, também com duracao de quatro horas,
os estudantes desenvolverao as solucdes, os protétipos e as apresentacdes. As datas e
os turnos das formacdes serao definidos com as escolas selecionadas ao longo de
setembro.

O encerramento serd realizado em 5 de novembro, no Sesc Duque de Caxias, com a
apresentagao dos projetos a uma banca. A programacgao contara com 20 equipes no
periodo da manha e outras 20 a tarde, com deslocamento inclusivo.

Estd prevista a premiacao da equipe com um passeio para uma unidade do Sesc RJ no
estado, e a escola vencedora receberd uma programacao de tecnologia realizada pelo
Sesc dentro da prépria escola. As premiacdes estdo sujeitas a confirmacao das condicdes
pelo Sesc R e terdo carater educativo.

Iniciativa do projeto Arte, Ciéncia e Tecnologia (ACT), da area de Educacgao do Sesc R}, o
hackathon é a primeira acao do GT Mulheres e Meninas na Ciéncia e Tecnologia, criado
para ampliar a participacao feminina nas areas STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matematica), estimulando o protagonismo feminino, o trabalho coletivo e a
experimentacao, no qual as préprias estudantes possam propor caminhos para melhorar
a escola e a comunidade.

SERVICO



Jornada Tech: Hackathon Meninas na Ciéncia e Tecnologia
Inscricdes: 3 a 11/09, por representante da escola neste formuléario online.

Publico-alvo: alunas do 12 ou 22 ano do Ensino Médio de escolas publicas estaduais ou
federais de Duque de Caxias

Resultado da selecao: 16/09
Jornada formativa: 01/10 a 28/10

Pitch final: 05/11, no Sesc Duque de Caxias




